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Apresentacao

A execucao do CAMPEONATO BRASILEIRO DE FUTEBOL 7 SOCIETY 2020 sera de
responsabilidade da Confederagao do Brasil de Futebol 7 Society dando a ela a total jurisdicao
no evento, tendo plenos poderes para: alterar horarios, definir situacoes de impasses, bem
como punir e aplicar penas a atletas, dirigentes e equipes que infringirem este regulamento.
Podera liberar atletas ou equipes, de itens abaixo relacionados, bem como vetar a
participacdo de equipes ou atletas quando achar necessario, tendo totais poderes sobre toda
a organizacao, execucao, sumula, entre outros.

A categoria a ser disputada:

Categoria=> Masculino Adulto

JOGOS

1. Os jogos serao disputados nos campos da Arena Goal Barra (Rio de Janeiro);

2. Os campos indicados pela organizacao terao as seguintes medidas: 53m x 23m e 55m x
35m;

3. As equipes inscritas poderao inscrever 20 atletas e 3 membros de comissao técnica na
competicao;

4. Somente poderao participar do Campeonato os atletas que tenham sido inscritos pelo
site oficial da Confederacao até a data limite (25 de Outubro);

5. As equipes poderao relacionar até 20 atletas e 3 membros da comissao técnica
devidamente credenciados por partida;

6. Somente ocorrera a partida caso as duas equipes estejam com pelo menos 7 atletas em
campo, caso isso nao ocorra sera decretado W.O. técnico para a equipe que estiver
incompleta. A tolerancia é de 15 minutos (apresentacdao em campo uniformizados com a
documentacao e taxas), apds isso o arbitro determinara o W.0.;
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7. O tempo de jogo sera dividido por dois tempos de 25 minutos, com intervalo de 10 minutos
por partida;

8. Os atletas devem usar uniforme padrao da equipe, sendo obrigatdrio conter o logotipo
do clube na frente da camisa € numeragao nas costas da camisa.

9. Os atletas devem usar caneleiras, nao sendo permitido os mesmos atuarem sem a
utilizacao das mesmas;

10. N3o sera permitido o uso de camisetas e chinelos por parte de atletas e membros da
comissao técnica;

11. No caso de utilizar um atleta de linha para substituir o goleiro, sera permitido o uso de
camisa de cor diferente a dos atletas com o mesmo nimero ou um nimero que nao conste
na relacao de atletas;

12. O documento do jogo € a carteira de identidade ou algum documento oficial com
retrato e data de nascimento. O documento devera ser apresentado presencialmente, ndo
sendo aceito por aparelhos eletronicos;

13. A relacao de atletas deve ser entregue ao mesario 15 minutos antes do jogo;

14. A pontuagao da competicao sera definida da seguinte forma: Vitéria (03 Pontos),
Empate (01 ponto) e Derrota (Nenhum ponto);
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APENACOES

1. A equipe que nao comparecer a partida (W.0.) perdera o jogo pelo placar de 3 x 0;

2. Se houver escalacado irregular de atleta ou comissao técnica, com a equipe infratora
vencendo a partida, os 3 pontos em disputa serao revertidos para os adversarios nos jogos
em que ficar comprovado a escalagao irregular do atleta ou membro da comissao técnica.
O placar sera de 3 x 0 para efeito de saldo de gols a favor do adversario, e os cartoes
disciplinares serao validos;

3. O atleta ou membro da comissao técnica que receber 3 cartdes amarelos ou 1 cartdo
vermelho, estard suspenso automaticamente na rodada seguinte de sua equipe;

4. Os cartdes amarelos sdao zerados na troca de fase, porém se no Ultimo jogo da fase o
atleta ganhar o terceiro amarelo ou vermelho, o mesmo tera que cumprir a suspensao
automatica na fase seguinte;

5. Se houver fraude comprovada (colocar um atleta para atuar com nome de outro e
falsificagdo de documento) implicaréa em uma multa no valor de R$500,00 (quinhentos
reais) nos jogos que ficar comprovado a escalagao irregular do atleta. Em caso de vitoria a
equipe perde os 3 pontos conquistados e mais 6 pontos pela escalacao do atleta irregular;

6. Em caso de atraso de partida, a equipe causadora do atraso efetuara o pagamento de
uma multa no valor de R$10,00 por cada minuto em atraso, a multa deve ser paga no dia
da partida em questao;

7. Em caso de eliminagdo de equipes da competicao por qualquer motivo, ndo sera
devolvido qualquer valor monetario que tenha sido pago pela agremiagao eliminada.

8. Em caso de desisténcia de equipes da competicao por qualquer motivo, ndo sera
devolvido qualquer valor monetario que tenha sido pago pela agremiacao.
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SISTEMA DE DISPUTA

12 Fase (Grupos): O Campeonato Brasileiro de Futebol 7 Society tera a participacao de
20 clubes, que estarao divididos em cinco chaves de quatro equipes participantes, que
jogardao em turno Unico classificando os dois melhores de cada chave para as fases
seguintes: Os cinco 1° colocados e o melhor 2° colocado na primeira fase garantem vaga
diretamente para as quartas de final. Os quatro 2° colocados restantes garantem vaga na
repescagem.

Os critérios de desempate serao os sequintes:

1) Maior nimero de pontos

2) Maior saldo de gols a favor

3) Maior numero de vitdrias

4) Confronto Direto

5) Maior numero de gols a favor

6) Menor numero de gols contra

7) Menor nimero de cartoes vermelho
8) Menor nimero de cartdes amarelo

22 Fase (Repescagem): Sera disputada em partida Unica. Em caso de empate no tempo
normal, a decisao sera definida através de 3 shoot out para cada equipe.

Segundo Melhor 29 Colocado x Quinto Melhor 20 Colocado (Jogo 1)
Terceiro Melhor 20 Colocado x Quarto Melhor 2° Colocado (Jogo 2)

32 Fase (Quartas de Final): Sera disputada em partida Unica. Em caso de empate no
tempo normal, a decisdo sera definida através de 3 shoot out para cada equipe.

19 Colocado Chave A x 1° Colocado Chave E (Jogo 3)
19 Colocado Chave B x Melhor 20 Colocado (Jogo 4)
19 Colocado Chave C x Vencedor Jogo 1 (Jogo 5)

19 Colocado Chave D x Vencedor Jogo 2 (Jogo 6)
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42 Fase (Semifinal): Se enfrentam em partida Unica (Vencedor Jogo 3 x Vencedor Jogo
4) e (Vencedor Jogo 5 x Vencedor Jogo 6). Em caso de empate no tempo normal, a
decisdo sera definida através de 3 shoot out para cada equipe.

52 Fase (Final): Os vencedores da Semifinal se enfrentam em jogo Unico, em caso de
empate no tempo normal a decisao sera definida através de 3 shoot out para cada equipe.

COMISSAO DISCIPLINAR DESPORTIVA

- Suspensoes baseadas no relatério do arbitro sendo atleta, membro da comissao técnica
ou dirigente.

1. Desrespeitar por gestos ou palavras os oficiais de arbitragem, entidade, atletas ou
comissao técnica.: Suspensao de 5 jogos

2. Invadir o campo de jogo para interpelar os oficiais de arbitragem, atletas ou comissao
técnica: Suspensao de 6 jogos

3. Agredir fisicamente os oficiais de arbitragem, atletas ou comissao técnica: Multa no

valor de R$800,00, com exclusao do agressor e equipe dos eventos organizados
pela CBF7S

-Sendo torcida

4. Jogar objetos no campo de jogo ou invadir a mesma para interpelar os oficiais de
arbitragem, atletas ou comissao técnica: Multa no valor de R$500,00

5. Agredir ou tentar agredir fisicamente os oficiais de arbitragem, atletas ou comissao
técnica.: Multa no valor de R$800,00, com exclusdo da equipe dos eventos

organizados pela CBF7S

Para os efeitos do dispositivo neste arquivo os oficiais de arbitragem sao considerados em
funcao desde a escalagdo até a entrega dos relatorios e simulas na entidade.

Observacao: Em casos extremos ou de reincidéncia, a comissao ira julgar separadamente,
podendo a suspensao ser dobrada ou triplicada de acordo com as regras oficiais.
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